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Learning & Innovation Center (LIC) |
» 36 Meetings Rooms
» 7 Classrooms

> 1 Podcast Room

> 1 Immersive Room
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Outils nécessaires - I Télécharger Roamer-X

» Laptopavec entrée USB-C v’ Prendre RDV

» Support de présentation v’ Site Web Support aux
(PPT,PDF,..) * enseignantsau LIC -

Bibliotheques

v Classroom viaformulaire
SACHA

v" Podcast Room vialic@ulb.be

» ConnexionaEduroam T



https://bib.ulb.be/fr/lic/services/support-aux-enseignants-au-lic
https://bib.ulb.be/fr/lic/services/support-aux-enseignants-au-lic
https://bib.ulb.be/fr/lic/services/support-aux-enseignants-au-lic
https://bib.ulb.be/fr/lic/services/support-aux-enseignants-au-lic
mailto:lic@ulb.be
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Meeting Rooms

» 6 Meeting Room réservées au STAFF
» 5a20places

» Connexion Teams

» Ecrande projection

» White Board numérique

» Possibilité de donner coursenligne
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Class Rooms

2 Ecrans principaux

Pods de diffusion
Micros

1 Whiteboard numérique
Connexiona Teams

Live Stream

Mobilier modulable




LEARNING &
INNOVATION
CENTER

Podcast Rooms

2 Caméra

4 Micro

1Webcam document

Régie vidéo et son pour captation,
montage, export en direct
Connexion Teams

Live stream possible
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Immersive Room

» Projectionimmersive
» Visualisation dans 'espace

Plongezau coeur de votrerecherche
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